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Es war einmal ein Prinz, der Markus 
hiess. Er wohnte in der grossen Burg. 
Leider ist ihm etwas Trauriges passiert. 
Möchtest du herausfinden was? Geh zu 
Nummer 1. 
 
1. Als der Prinz ins Schlafzimmer ging, 

fand er einen Brief und da stand 
Folgendes: „Ich habe die Prinzessin. 
Drache.“ Die Prinzessin wurde 
entführt. Du als Prinz machst dich auf 
den Weg, die Prinzessin zu finden. 
Den nächsten Hinweis findest du beim 
Burggraben. 
 

2. Das ist das falsche Haus. Kehre zurück 
zu Nummer 9. 

 

3. Du hast den Drachen gefunden. Nun 
besiege ihn und hol die Prinzessin 
zurück. Super, du hast den Drachen 
besiegt! Kehre mit ihr zur Burg zurück. 

 

4. Dies ist nicht die Quelle. Suche weiter 
in den Bergen. 

 

5. Super, du hast den Burggraben 
gefunden.  Lies jetzt den Brief, der am 
Ufer liegt. Im Brief steht: Um den 
Drachen zu besiegen, brauchst du ein 
Schwert und ein Schild. Gehe zum 
Hofschmied. Hinweis: das Dach des 
Hofschmieds ist rot. 

 

6. Falsch, das ist die kleine Höhle. Hier 
wirst du überrascht von einem Bären. 
Suche in der nächsten Höhle. 

 

7. Das ist nicht der Burggraben. Kehre 
zurück zur Burg. 

 

8. Der Maulwurf sagt dir: „Du musst zur 
Quelle gehen, wo das Wasser 
entspringt.“ 

 

9. Das ist der richtige Baum. Gehe nun 
schlafen. Wenn du aufwächst, siehst 
du einen Mann mit weissem Bart. Er 
verschwindet in den Bäumen. Mach 
dich auf die Suche nach dem 
mysteriösen Mann. Das Haus des 
mysteriösen Mannes liegt ganz 
ausserhalb des Dorfes. 

 

10. Du hast die Quelle gefunden. Nun isst 
du was. Du bist jetzt gestärkt und 
besteigst den  Berg. Gehe zur grossen 
Höhle. 

 

11. Du hast das Haus am Ende des Dorfes 
erreicht. Nun trete ein. Darin findest 
du einen Magier. Du hast den Magier 
gefunden. Nun gibt er dir Zauberkraft, 
um den Drachen zu besiegen. Gehe 
nun zum  Maulwurfhügel. 

 

12. Gut, du hast den Hofschmied 
gefunden. Nun kauf ein Schild und ein 
Schwert. Du bist jetzt ausgerüstet. 
Gehe zum nächsten Baum um zu 
schlafen. 

 

13. Das ist nicht der Hofschmied, sondern 
der Dorfladen. 

 

14.  Das sind keine Berge. Das ist ein 
Hügel. 

 

15. Das ist nicht der nächste Baum. Kehre 
um. 


